
 

 

Michaela Müller-Unterweger, Annabel Lindner, Patrick Löffler, Marc Berges (Didaktik der Informatik, FAU Erlangen-Nürnberg) 
basierend auf der Idee von Urs Lautebach (Zentrum für Schulqualität und Lehrerbildung (ZSL) Baden-Württemberg) 

Beobachtungsaufträge für das Wollperzeptron 

Bevor ihr startet, lest euch aufmerksam die Beobachtungsaufträge durch. Spielt anschließend und 

notiert euch nach jeder Runde eure Beobachtungen! 

1. Welche Aufgaben übernehmen das Gehirn und die Augen symbolisch?  

  

  

  

 

2. Welche Bedeutung bzw. Aufgabe haben die roten und blauen Wäscheklammern? 

  

  

  

 

3. Welche Bilder werden besonders gut erkannt? Warum? 

  

  

 

4. Welches Bild kann nicht zugeordnet werden? Warum? 

  

 

5. Welche Bilder bereiten Schwierigkeiten? Warum? 

  

  

 

6. Welche Schnüre müssten bei den einzelnen Sportarten mit roten Wäscheklammern belegt 

werden, damit die Sportart richtig erkannt wird? 

Sportart 
Schnur von 
„Mindestens 
50% weiß“? 

Schnur von 
„Mindestens 
50% grün“? 

Schnur von 
„Enthält eine 
Kreisform“? 

Schnur von 
„Enthält Gelb“? 

Ski fahren     

Tennis     

Fußball     

 

Sonstige Beobachtungen können auf der Rückseite vermerkt werden. 


